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Nome: _________________________________________________ Data: ________________ 
 

Guião de Trabalho – 3 
 

Jogo de perguntas e respostas... 
 

Cenário 

 
- Colocar um novo cenário. - Categoria “Exterior” -> “brick wall1” 

 - Mudar o nome ao cenário. - Em “Cenário” alterar o nome para “parede” 

 

- Colocar “bandeira” no cenário 

No guião: 

- Ir a “Eventos” 

- Colocar a “bandeira”  
 

- Ir a “Aparência” 

. Arrastar para o guião:     “Muda o cenário para _______”  

. Colocar: “Muda o cenário para parede” 

 

- Quero que o meu jogo tenha pontuação. Como fazer?  

 

- Ainda no guião do cenário... 

- Ir a “Dados” 

. Clicar em “Criar uma Variável”  

. Nome da variável: Pontuação 

. OK 

 

 
 - Arrastar para o guião: 
 

“altera Pontuação para 0” 

 

Atores 

 - Remover o “Scratch”.  

 
- Criar um novo ator. - Categoria “Animais” -> adicionar “Bear2” 

 - Mudar o nome do ator para 

“Urso”. 

 

 
- Colocar o Urso no canto inferior 

esquerdo. 
- Arrastar com o rato. 

 

- Quando clicar na bandeira, quero que o meu ator explique o jogo. Como fazer? 

 

Ainda no guião do ator Urso... 

No guião: 

- Ir a “Eventos” 

- Colocar a  “bandeira”  
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 - Ir a “Aparência” 

. Arrastar para o guião:  “diz _______ durante 2 s”  

. Escrever: 

“diz Quero saber se és um génio nas tabuadas. durante 3 s”  

 

 

- Ir a “Controlo” 

. Arrastar para o guião:   “espera 1 s”  

. Escrever:   “espera 0.5  s”              (zero ponto cinco) 

 

 

- Ir a “Aparência” 

. Arrastar para o guião:  “diz _______ durante 2 s”  

. Escrever: 

“diz Para isso, terás de responder a algumas perguntas. 

durante 3 s” 

 

 

- Ir a “Controlo” 

. Arrastar para o guião:   “espera 1 s”  

. Escrever:   “espera 0.5  s”              (zero ponto cinco) 

 

 

- Ir a “Aparência” 

. Arrastar para o guião:  “diz _______ durante 2 s”  

. Escrever: 

 “diz Por cada pergunta que responderes corretamente 

ganhas 1 ponto. durante 3 s” 

 

 

- Ir a “Controlo” 

. Arrastar para o guião:   “espera 1 s”  

. Escrever:   “espera 0.5  s”              (zero ponto cinco) 

 

 

- Ir a “Aparência” 

. Arrastar para o guião:  “diz _______ durante 2 s”  

. Escrever: 

 “diz Vamos a isso? durante 3 s” 

 

 
- Ir a “Controlo” 

. Arrastar para o guião:   “espera 1 s”  

 

- Quero agora criar o jogo das perguntas e respostas. Como fazer? 

- Numa folha, começar por escrever a primeira pergunta e a respetiva resposta:  5 X 5 = 25 

 - Ainda no guião do ator Urso...  

 
- Ir a “Controlo” 

. Arrastar para o guião: 
 

“até que ____, repete” 

 

                                                            “Cola” ao  “espera 1 s” 
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 - Ir a “Operadores” 

. Arrastar e encaixar no comando 

amarelo: 
 

“____ = ____ ” 

 

 
- Ir a “Sensores” 

. Arrastar e encaixar no comando 

verde: 
 

“ a resposta ” 

 

 

- No segundo quadrado do 

comando verde escrever a 

resposta à pergunta:  25 

     

 

- Ir a “Sensores” 

. Arrastar e encaixar dentro do 

comando amarelo: 
 

“pergunta ______ e espera 

pela resposta” 

 

 

. Escrever a pergunta:  
 

“pergunta 5 X 5 = ?  e espera pela resposta” 

 

 

 

 

 
- Ir a “Controlo” 

. Arrastar e encaixar por baixo 

da pergunta: 
 

“se ____, então 

_______________ 

senão,  

_______________” 
 

- Se acertar na resposta... 

 

- Ir a “Operadores” 

. Arrastar e encaixar: 
 

“____ = ____ ” 
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- Ir a “Sensores” 

. Arrastar e encaixar no comando 

verde: 
 

“ a resposta ” 

 
 

- No segundo quadrado do 

comando verde escrever a 

resposta correta  à pergunta:  

25 

 
 

- Ir a “Dados” 

. Arrastar e encaixar: 

 

“Adicionar a Pontuação o 

valor 1” 

 
 

- Ir a “Som” 

. Arrastar e encaixar: 
 

“Toca o som ________” 

 

- Ir separador “Sons” (que se 

encontra junto dos separadores 

Guiões e Trajes) e alterar o som 

para: 

“clapping” 
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- Ir a “Aparência” 

. Arrastar para o guião: 
 

“diz _______ durante 2 s”  
 

. Escrever: 
 

“diz Boa!!! É isso mesmo!!! 

durante 3 s” 

 

- Se errar na resposta... 

 
- Ir a “Som” 

. Arrastar e encaixar no 

“senão”: 
 

“Toca o som ________” 

 

- Ir separador “Sons” (que se 

encontra junto dos separadores 

Guiões e Trajes) e alterar o som 

para: 

“alien creak2” 

 
 

- Ir a “Aparência” 

. Arrastar e encaixar: 
 

“diz _______ durante 2 s”  
 

. Escrever: 
 

“diz Ups!!! Tenta novamente! 

durante 3 s” 
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- E para fazer mais perguntas? 

 

- Ir a “Controlo” 

. Arrastar para o guião: 

 

“espera 1 s” 

 
  

- Colocar o cursor no comando 
 

“Até que a resposta = 25, 

repete” 

 

- Clicar no botão do lado direito 

do rato e...  
 

“duplicar” 

 
 

- Encaixar o duplicado ao 

“espera 1 s” e alterar a 

pergunta e as respostas. 

 - Repetir de acordo com o número de perguntas que se queiram 

fazer... 

 


