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Nome: Data:

Guiao de Trabalho - 3

Jogo de perguntas e respostas...

Cenario
- Colocar um novo cenario. - Categoria “Exterior” -> “brick wall1”
- Mudar o nome ao cenario. - Em “Cenario” alterar o nome para “parede”

No guido:
- Ir a “Eventos”

- Colocar a “bandeira”
- Colocar “bandeira” no cenario o
- Ir a “Aparéncia”

. Arrastar para o guidao:  “Muda o cenario para
. Colocar: “Muda o cenario para parede”

- Quero que o meu jogo tenha pontuagcao. Como fazer?

- Ir a “Dados”

. Clicar em “Criar uma Variavel”
. Nome da variavel: Pontuacédo
. OK

- Ainda no guiado do cenario...

- Arrastar para o guiao:

“altera Pontuacao para 0”

Atores

- Remover o “Scratch”.

- Criar um novo ator. - Categoria “Animais” -> adicionar “Bear2”

- Mudar o nome do ator para
“Urso”.

- Colocar o Urso no canto inferior

- Arrastar com o rato.
esquerdo.

- Quando clicar na bandeira, quero que o meu ator explique o jogo. Como fazer?

No guiao:
Ainda no guiao do ator Urso... - Ir a “Eventos”
- Colocar a “bandeira”
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- Ir a “Aparéncia”
. Arrastar para o guiao: “diz
. Escrever:

durante 2 s”

- Ir a “Controlo”
. Arrastar para o guiao:
. Escrever: “espera 0.5 s”

“espera1s”
(zero ponto cinco)

- Ir a “Aparéncia”

. Arrastar para o guiao: “diz
. Escrever:

“diz Para isso, teras de responder a algumas perguntas.
durante 3 s”

durante 2 s”

- Ir a “Controlo”
. Arrastar para o guido:
. Escrever: “espera 0.5 s”

“espera1s”
(zero ponto cinco)

- Ir a “Aparéncia”

. Arrastar para o guiao: “diz
. Escrever:

“diz Por cada pergunta que responderes corretamente
ganhas 1 ponto. durante 3 s”

durante 2 s”

- Ir a “Controlo”
. Arrastar para o guiao:
. Escrever: “espera 0.5 s”

“espera1s”
(zero ponto cinco)

- Ir a “Aparéncia”

. Arrastar para o guiao: “diz

. Escrever:

“diz Vamos a isso? durante 3 s”

durante 2 s”

- Ir a “Controlo”

. Arrastar para o guido: “espera1s”

- Quero agora criar o jogo das perguntas e respostas. Como fazer?

- Numa folha, comecar por escrever a primeira pergunta e a respetiva resposta: 5 X 5 = 25

- Ainda no guiao do ator Urso...

- Ir a “Controlo”
. Arrastar para o guiao:

“até que , repete”

J “Cola” ao “espera 1s”

I'_ el
=i

“diz Quero saber se és um génio nas tabuadas. durante 3 s”
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- Ir a “Operadores”
. Arrastar e encaixar no comando
amarelo:

- Ir a “Sensores”
. Arrastar e encaixar no comando
verde:

“ aresposta ”

- No segundo quadrado do
comando verde escrever a
resposta a pergunta: 25

. Escrever a pergunta:

€ ”
- Ir a “Sensores “pergunta 5 X 5 = ? e espera pela resposta”
. Arrastar e encaixar dentro do

comando amarelo:

“pergunta e espera
pela resposta”

- Ir a “Controlo”
. Arrastar e encaixar por baixo
da pergunta:

“se , entéo

senao,

- Se acertar na resposta...

- Ir a “Operadores”
. Arrastar e encaixar:

[ _— ”»
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- Ir a “Sensores”
. Arrastar e encaixar no comando
verde:

“ aresposta ”

- No segundo quadrado do
comando verde escrever a
resposta correta a pergunta:
25

- Ir a “Dados”
. Arrastar e encaixar:

“Adicionar a Pontuacao o
valor 1”

- Ir a “Som”
. Arrastar e encaixar:

“Toca o som ”

P a resposta = ; entio
- Ir separador “Sons” (que se ’a:in'nna a Potiuags. o valor @)
encontra junto dos separadores toca o soms dapping
Guides e Trajes) e alterar o som o
para:

“clapping”
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- Ir a “Aparéncia”

. Arrastar para o guiao:
“diz durante 2 s”
. Escrever:

“diz Boa!!! E isso mesmo!!!
durante 3 s”

se a resposta = ; entdo
adiciona a Pontuag3o

o valor

toca o som dapping

- Se errar na resposta...

- Ir a “Som”
. Arrastar e encaixar no
“sendo”:

”»

“Toca o som

- Ir separador “Sons” (que se
encontra junto dos separadores
Guioes e Trajes) e alterar o som
para:

“alien creak2”

per\gpmtae espera pela resposta
[
a resposta

adiciona a Pontuagdo

58 = ; entao

o valor )

toca o som clapping

k
diz EEETERE] durante © =

senao,

[ toca o sony alen creak?

- Ir a “Aparéncia”

. Arrastar e encaixar:
“diz durante 2 s”
. Escrever:

“diz Ups!!! Tenta novamente!
durante 3 s”

se a resposta = r entdo
adiciona a Pontuag3o

o valor )

toca o som cdapping
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- E para fazer mais perguntas?

[ pergunta e espera pela resposta
b
s a resposta = » entio
f adiciona a Pontuacds o walor o
- Ir a “Controlo” &
. Arrastar para o guiao:

toca o som capping

|3
die EEIEESTEN] durante © =

senao,

“espera 1s”

. toca o som alien creak2
b

TP Ups!!! Tenta novamente! [iet g 3 )

- Colocar o cursor no comando Y, - et = r repete

“Até que a resposta = 25, £ ta EREledi = ==pera pela resposta

repete” F a resposta = , entio

. ~ . I adiciona a Pontuac3o o wvalor

- Clicar no botao do lado direito v e
tocra o som clapping
doratoe... { ~
. [\ "3l Boa!!! E isso mesmao! [ETET s
“duplicar” -
[ - SEenan,
duplicar toca o som alien creak?

G
E TP Ups!!! Tenta novamente! (e LtR 2 ]

adicionar comentario

ajuda

- Encaixar o duplicado ao
“espera 1s” e alterar a
pergunta e as respostas.

- Repetir de acordo com o nimero de perguntas que se queiram
fazer...




